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1. Descripcién General

Mapas Bahia Blanca es un sistema de consulta, visualizacion y mantenimiento de
mapas para un grupo de usuarios conectados a un servidor central a través de la red.
El servidor de mapas almacena la informacién en una base de datos.

Un mapa contiene informacion geografica, la cual se puede dividir en varios conjuntos
de elementos, en cada uno de los cuales tienen caracteristicas en comun, cada uno de
esos conjuntos se los denomina layer o capa. Entonces un mapa es un conjunto
ordenado de layers.

Cada layer contendra unicamente elementos de un mismo tipo geogréfico (punto, linea
o poligono) y con la misma clase de atributos.

Ejemplos de layers pueden ser las parcelas, las cuales son poligonales cuyos atributos
son la informacion catastral de la misma. Otro ejemplo es el de los rios, los cuales son
lineas con el nombre del rio y el caudal promedio como atributos.

El acceso a los layers depende de los permisos que tiene el usuario. Estos permisos
pueden ser: Sin Acceso, Visualizador, Editor de Datos y Editor. El permiso Sin Acceso
impide al usuario ver el layer.El Visualizador puede ver el layer y ver la informacion
asociada pero no puede modificar los atributos de un elemento ni eliminar elementos.
El Editor de Datos permite al usuario ver el layer y la informacién asociada y permite
modificar los atributos de los elementos, pero no permite dibujar ni eliminar elementos.
El permiso Editor tiene control total de los elementos del layer, es decir, puede afiadir y
eliminar elementos y puede modificar los atributos que tiene cada elemento.

1.1.1 Forma en que se almacena la informacion de los mapas.

Mapas Bahia Blanca almacena la informacion geografica en una base de datos
Microsoft SQL Server. Para ello la informacion geografica se almacena en el sistema
de coordenadas de latitud-longitud. Se debera prestar especial atencion cuando se
trabaje importando y exportando layers, ya que las coordenadas deben estar siempre
en latitud longitud.

1.1.2 Transmision de la informacion a través de la red usando TCP-IP

Como el sistema Mapas Bahia Blanca es del tipo Cliente-Servidor, la comunicacion se
realiza empleando el protocolo de transmision TCP-IP.

2. Configuracion

La configuracién de Mapas Bahia Blanca es muy sencilla. Basta con saber el nimero
de IP del servidor de mapas y el puerto por el cual se transmite la informacion.

Para configurar Mapas Bahia Blanca se hace click en el Menu Herramientas-
>Opciones y aparece la ventana Configuracién de la conexién con @ servidor de
mapas.
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== Configuracion de la conexion con el servidor de mapas

URL [56.33 80 66 Aceptar

Fort ;1001 Cancelar

En esta ventana se ingresa en URL el IP del servidor de mapas, y en Port el puerto por
el que se transmitira la informacién, que sera el 1001.

3. Login

Mapas Bahia Blanca restringe el acceso a los mapas a los usuarios autorizados para
verlos. Para acceder a los mapas es necesario conectarse al sistema a través del
Login, que es una ventana que aparece al iniciar el programa Cliente de GeneralMaps.

Para poder acceder al sistema se debe ingresar el nombre del Usuario y la contrasefia.

Login - General Maps

User:

Password: I

(0]4 | Cancel

4. Listade Mapas disponibles

Una vez que el usuario ha ingresado al sistema, aparece la ventana principal del
programa. Para poder acceder a los mapas con los que el usuario va a trabajar, es
necesario abrir la ventana de mapas disponibles haciendo click en el menu Archivo-

']
>Mapas.... 0 presionando en este boton g de la barra de herramientas, abriéndose la
ventana. Seleccionando con el mouse el mapa en el que se desea trabajar y pulsando
el boton Aceptar, se comenzara la carga del mapa.

# Mapaz Dizponibles
Seleccione el mapa, v presione OF.

BaHIA_BLAMCA
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5. Descripcion de los comandos del menu y de la barra de herramientas

5.1. Layer Activo o Actual
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En la barra de heramientas hay en el centro un cuadro (list box) que indica el nombre
del layer actual o capa en la que se esté trabajando. El usuario puede identificar asi el
layer sobre el cual funcionaran los comandos de edicién y visualizacion. Por ejemplo
en la imagen de arriba el layer acutal es "Nomenclatura®. Si el usuario desea editar un
elemento de un layer debe primero seleccionar en esta lista el nombre del layer o capa
deseada y luego activar el comando de edicion.

5.2. Leyenda

Al hacer click en este comando se presenta en pantalla la lista de los layers que se

estan viendo, con su cosmeética.
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m. Leyendasz para: BAHIA_BLA:; x|

||

— CALLES_092002

— RUTAS

— wiaz_082002

[
— gin_aprobar_082002
o]

— plazas_082002

EEEE
—manzanas_082002

|' Momenclatura

5.3. Comandos de Navegacion

Los comandos de navegacion permiten navegar el mapa, es decir, acercar, alejar o
desplazar el mapa para poder trabajar eficientemente.

+
5.3.1. Comando Zoom+ &l
Permite acercarse al mapa de manera que los elementos se vean al doble del tamafio
anterior.

5.3.2. Comando Zoom- |3|
Permite alejarse del mapa de manera que los elementos se vean la mitad del tamafio
anterior.

5.3.3. Comando Zoom Window Igl

Este comando permite acercar una zona del mapa que el usuario define dibujando un
rectangulo en el mapa de manera que el mismo ocupe proporcionalmente toda la
ventana del mapa.

5.3.4. Comando Zoom Extents Iﬂl
Este comando muestra en la pantalla la visualizacion inicial del mapa.

o,

5.3.5. Comando Pan

Este comando desplaza el mapa para poder ver otras regiones con el mismo factor de
escala. Permite mover el mapa para ver una zona adyacente que no se visualiza en
pantalla.
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54. Comandos de Edicion
5.4.1. Nuevo elemento

El comando Nuevo Elemento permite afiadir nuevos elementos geograficos
dibujandolos directamente en la pantalla, este comando se activa llendo a Edicién ->

Nuevo Elemento o haciendo click en este botén % de la barra de herramientas. El
tipo de elemento geogréafico que se dibuja depende del tipo de layer que esta activo.
Este comando funciona solamente con los layers en los que el usuario tiene el permiso
de Editor, es decir, el control total del mismo.

admin@bahiablanca gov_ar- 1001 - GeneralMaps Ver: 3.2 6 - [ANDREA - Mapa] § =& x|
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Para crear un nuevo punto o vértice de un nuevo elemento, basta con hacer click con el
boton izquierdo del mouse. En el caso en que dibuje una polilinea o un poligono, al
pulsar el botén de la derecha del mouse, se despliega un menu contextual en el
aparecen las siguientes opciones:
- Resume. Finaliza la introduccién de nuevos vértices en el poligono o linea.
Delete Last Point: elimina el ultimo punto creado.
EndPoint: cuando estd activada esta opcion, al hacer click con el boton de la
izquierda, el sistema busca el vértice que estd méas cerca y toma las coordenadas
del mismo para el nuevo punto.
Relative To...: esta opcion permite especificar que el punto nuevo estara a una
distancia X,Y en metros de un punto determinado.
Smart Endpoint...; esta opcion permite dibujar un nuevo punto que estara a una
determinada distancia de un lado de un elemento.
Cancel: cancela el ingreso del elemento.
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5.4.2. Editar los atributos de un elemento

Este comando se activa llendo a Edicion -> Editar Informacion o haciendo click en

este boton ﬂ de la barra de herramietas.

Este comando edita la informacién que esta relacionada con el elemento geogréfico al
igual que cuando se crea un elemento nuevo. De acuerdo al acceso que tenga el
usuario hay layers en los que se permite editar la informacion relacionada y hay layers
en los que no se permite.

5.4.3. Borrar uno o varios elementos

Si el usuario tiene permiso de Editor del layer, puede eliminar uno o0 mas elementos
geograficos de un layer.
Este comando se habilita yendo a Edicién ->Borrar Elemento(s) o haciendo click en

este boton E de la barra de herramientas.

admin@bahiablanca goy.ai1001 - GeneralMaps Ver: 3.2.6 - [ANDREA - Mapa) - im] x|
& fechive Ediciin Mavegar Fomalo Henamierdss Transpods Verjana Aguda =18 %]
Be|E «Qaean] @] il ] w2 %] 3] k] @ 2]

N e S
= arle :

B e s :
EiTrne Fe s
e i By . A : -
- v oV AN
i SRy S M’, - .
"y gl Al
Sp > ; % Resums 4%
= J)"< 2%
2% Cleas Sedection <
- R A w Indvidusl ’
\ 2y Pobygon 3
a e
Ny

Remave Elemants

- o ; B, s
/ \\. H by

Whu Geneeal Mans: Tne
[3 62 143627y 307 4712057 | 230472003 1152 am.

Para seleccionar los elementos a eliminar, en el caso de que sean poligonos, basta
con hacer click dentro del mismo. Si el layer contiene polilineas o puntos, para
seleccionar los elementos hay que hacer click con el boton izquierdo del mouse sobre
la polilinea o el punto.

Si se pulsa el boton derecho del mouse aparece el menu contextual con las siguientes
opciones:

Resume. Finaliza el comando y empieza a eliminar los elementos.

Cancel. Cancela el comando.
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Clear Selection. Quita todos los elementos de la seleccion.

Individual. Selecciona de a un elemento a la vez.

Polygon. Permite dibujar un poligono que contendra los elementos a eliminar. Podra
contener a todo el poligono dentro (Whole element inside) o al menos uno de los
vértices.

Remove Elements. Si esta activada esta opcion, los elementos que se marquen se
los quitara de la seleccion.

Zoom To Selected Objects. Esta opcion posiciona el mapa de manera que todos
los elementos seleccionados se los vea en la pantalla.

Una vez que se termina de seleccionar los elementos se hace click con el boton de la
derecha del mouse y aparece una ventana gque pregunta si realmente se los desea
eliminar a estos elementos. Respondiendo afirmativamente, se los elimina del sistema.

Esta operacion es definitva y no admite recuperar los elementos borrados
posteriormente.

5.4.4. Editar la Geografia

Para modificar la georafia de un elemento ya cargado en Mapas Bahia Blanca se usa
este comando. El usuario activa el comando yendo a Edicion -> Editar Greografia y
selecciona el elemento a modificar del mapa de GeneralMaps. Se observa un vértice
resaltado con un punto blanco.

admin@bahiablanca gov.ac 1001 - GeneralMaps Ver: 3.2.6 - [ANDREA - Mapa] N I -IE
& fechive Edicidn Mavegar Formato Henamiertas Imapma Verjana  Aguds =& x|
W2 @]« hl 1I plezss,_DB200 3 m{/’IXI 3| _I ) ?

Hesd Vertex 2 43
\ 5 Previous Verde:x

Mave %

Inzest Befoe !

Inzeet Aftes

b
/ <
:" T

v N
| ; i peV e e
: 77 -
Vb Geneeal Mans e \ 4 /
[x BV ITRT .y 3 4T 1795 A i [z 122 pm

Al presionar el boton de la derecha del mouse aparece un menu contextual con las
siguientes opciones.
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Next vertex: El usuario va seleccionando el siguiente vértice del elemento (poligono
o linea) cada vez que selecciona esta opcion.

Previous Vertex: Con este comando selecciona el vértice anterior al acutalmente
seleccionado.

Move: Al indicar Move el usuario da una nueva posicion con el click del boton
izquierdo del mouse y mueve el vértice seleccionado a la posicién recién dada.
Insert Before: Indica que se inserte un nuevo vértice en el elemento anterior en
orden al vértice seleccionado.

Insert After: Inserta un vértice nuevo en el elemento posterior al vértice
seleccionado.

Delete: Borra el vértice seleccionado del elemento.

Join: Une dos elementos geograficos formando uno solo. Una vez activado el
comando Edit Geography y seleccionado el primer elemento se Activa el Join con el
boton de la derecha y se selecciona el otro elemento a unir. Este comando se usa
para lineas ya que no tiene sentido en layers de puntos o poligonos.

Break: Es la inversa del Join, divide o parte una linea en dos elemento s

geogréficos.

Proceed: Una vez hechos los cambios deseados con Proceed se hacen efectivos.
Cancel: Con Cancel se puede anular el comando y dejar sin efecto la edicion de
geografia iniciada.

3. Descripcion de los comandos del menu y de la barra de herramientas

5.5. Comandos de Consulta

Estos comandos permiten seleccionar un conjunto de elementos geograficos que
reunen determinadas caracteristicas.

5.5.1. Ver Informacién de un elemento

Este comando se activa yendo a Archivo -> Edicién -> Ver informacién o haciendo

click en este botén IL' de la barra de herramientas.

Este comando muestra la informacion que esta relacionada con el elemento
geografico. El usuario inicia el comando con el layer activo donde se encuentran los
elementos a ver. Luego selecciona el elemento deseado y aparece una ventana que
despliega todos los atributos de ese elemento con sus valores asociados.

5.5.2. Seleccion Mdltiple

Esta opcion se activa yendo a Herramientas ->Seleccion Mdltiple

Este comando selecciona elementos geograficos que pueden estar dentro de un
poligono determinado y que cumplan determinadas condiciones.

En el ejemplo de la figura se seleccionaran los elementos geograficos del layer
VenezuelaCaracasStreets cuyo campo TYPE contenga la palabra AVE y que tengan al
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menos un vértice dentro del poligono del layer VenezuelaMetropolitanAreas
seleccionado en la pantalla.

i, Seleccion Miltiple : x|

— Definicion del Poligono

[ omenclatura

" Selecoionar uno existente Seleccionar I
= Dibujar nueyo bemporario [iEar I

* Sin Paligano

Laver en el que =& encuentra el poligono

— Definicion de la Consulta
En Layer RUTAS j

[T Reshicciones

Mo Constraints + |

Ejecutar Cancel |

Los parametros para la definicion del poligono que contendra a los elementos a
seleccionar son:

Seleccionar uno existente. Permite seleccionar un poligono existente para la
posterior seleccion de elementos que al menos contengan un vértice dentro del
mismo.

Dibujar nuevo temporario. Dibuja un nuevo poligono pero de caracter temporal.
Sin Poligono. No es necesario un poligono que delimite los elementos que
estan dentro del mismo. Se tomaran todos los elementos del layer.

Si se habilita la opcion Restricciones, se podran incluir condiciones que deben cumplir
los atributos de los elementos para que sean seleccionados.

Estas condiciones son, para atributos de tipo texto:

Igual. El atributo debe coincidir exactamente con el texto a buscar.
Comenzar con. El atributo debe empezar con el texto a buscar.
Contener. El atributo debe contener el texto a buscar.

Finalizar con. El atributo debe finalizar con el texto a buscar.
Diferente. El atributo debe ser distinto al texto a buscar.

Para atributos de tipo numérico:

Igual. El atributo debe ser igual al nUmero que se ingresa como condicion.
Menor. El atributo debe ser menor que el numero.

Menor o Igual.

Mayor

Mayor o Igual
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Entre. El atributo debe estar entre los dos nimeros que se ingresan como
condicion.
Diferente

Cada restriccion que se define se agrega sumandose a la condicion anterior. Si el
usuario define varias condiciones estas funcionan como una conjuncion (AND) todas
deben cumplirse para la seleccion.

Una vez creada la consulta de seleccion se pulsa en el boton Ejecutar y aparece una
ventana que presenta el resultado de la consulta. Como se puede ver en la imagen,
esta seleccion tiene 975 elementos y se ve en la grilla la informacién de cada uno de
los mismos.

admirv@bahiablanca gov.ar 1001 - GeneralMaps Ver: 326 - [BAHIA A - Mapal =12] x|
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Se puede cambiar la informacion de un determinado campo de todos los elementos,
haciendo doble click en el campo a modificar, apareciendo los elementos de la
columna con el color de fondo rojo y habilitandose en la parte inferior de la ventana el
cuadro de texto en el que se tipeara el nuevo valor. Una vez escrito el nuevo valor se
pulsa el boton Update y los valores de los campos se cambian, pulsando en Cancel, se
cancela la accion y pulsando en Undo Last Update, se cancela la ultima modificacion.

Pulsando en el boton Copiar, se copia la informacion al portapapeles para poder
pegarla en otro programa, como por ejemplo Microsoft Excel.

El boton Mostrar Todos, resalta en el mapa todos los elementos seleccionados.

El boton Zoom a Objetos, posiciona el mapa para poder ver a todos los elementos
seleccionados.
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El botén Actualizar de la parte inferior de la ventana, envia al servidor de mapas todos
los cambios.

5.5.3. Buscar Direccion

El comando se activa yendo a Herramientas -> Buscar Direccién o presionando en

este boton ﬂl en la barra de herramientas
Este comando permite buscar una determinada direccion en el mapa. El usuario activa
el comando y aparece la siguiente ventana.

5 Buscar Direccién . x|
Layer |CALLES_D32002 =]
Buscar
Mombre de Calle I
Cancel

MHurmero |

Aqui se selecciona el layer de calles donde se buscara la calle, en el caso de haber
varios layers de calles en el mapa. Luego se ingresa el nombre de la calle y la altura.
Al presionar el botén Buscar se activa la busqueda que termina presentando la
siguiente ventana con las opciones posibles:

EE Buscar Direccidn ! x|

Direccidn a Buscar
Calle alsina
Murmero B5 Yerapa

Eunte Hueyn

Layer I j

Seleccionar calle

VALEMTIN ALSIMA - BAHLA BLAMCA (1-100]
ALSINA - CERRI [1-100)

En este caso se han encontrado dos opciones para la cuadra seleccionada, el usuario
debera elegir la cuadra deseada. Una vez seleccionada la cuadra se pueden activar los
botones Punto Nuevo o Ver Mapa.

Punto Nuevo funciona en conjunto con el nombre del layer en la ventana creando un
punto en dicho layer localizado en la direccién original de busqueda de la cuadra
seleccionada. Luego hace un Zoom en dicha ubicacion.

Ver Mapa: Hace un zoom en la posicion de la cuadra seleccionada.
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5.5.4. Buscar por Condicién

Este comando busca y resalta un elemento de un layer de manera que un determinado
campo cumpla una determinada condicion.

En la imagen buscamos la escuela "San Francisco de Asis" del layer ESCUELAS cuyo
campo NOMBRE contenga la palabra San Francisco.

im. Seleccion : EI
Layer |ESCUELAS =l OK
Campo  |NOMBRE = Cancel
Critenio IEnntaining j

"W alor ISan Francisco |

El resultado de la consulta muestra todos los elementos que cumplen con la condicion.
Al seleccionar un elemento y pulsando en Zoom al Elemento, se acerca el mapa hasta
gue se vea completamente el elemento. Al pulsar el boton Ver Informacion se ve la
informacioén del elemento.

i, Aezultado: Seleccionar por Condicion El

Condition: 2 elementos encontrados.

NOMBRE Containg '54M FRAMCISCO !

(COLEGID SAM FRANI [ DE &
EGE M* 52 - SAN FRAMWCISCO DEL

Zoom al Elemento Yer |nformacidn Cermar

Fequiere [nformacion del Servidor de bapas.

5.5.5. Medir Distancia

Este comando permite medir una distancia en el mapa.
El usuario activa el comando yendo a la opcion Herramientas -> Medir Distancia o

haciendo click en este botén élde la barra de herramientas. Luego hace click en la
ventana del mapa desde donde desea

medir la distancia y otro click hasta donde, presiona el boton de la derecha del mouse e
indica Resume. La siguiente ventana aparece
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Generald apsAp EI

Tatal diztance: 2789.88 m.

También es posible medir una distancia con varios puntos intermedios presionando la
tecla Control mientras se hace click en el mapa. Y se obtiene al hacer Resume la
suma total que une a los puntos indicados.

5.5.6. Copiar Mapa

Este comando sirve para hacer Copy de la Imagen del mapa actual y llevarla con el
Clipboard a otro ambiente de trabajo (Por ejemplo: Word).
Este comando se activa yendo a Herramientas -> Copiar Imagen o haciendo click en

este boton @I en la barra de herramientas.

5.6. Comandos de Personalizacion

Estos comandos permiten al usuario cambiar la cosmética del mapa, como los colores
y los textos que aparecen.

5.6.1. Configurar Mapa

Este comando permite configurar la forma en que se vera el mapa en conjunto. Se
puede configurar el color de fondo del mapa, el area inicial de visualizacion, la altura
minima y maxima de visualizacion de cada uno de los layers y el orden en que se
dibujan los layers.

=
Coles del Fenda 1 _| Altura Acheak B 681846 km 0K,
Aluralricisk 2373382 km Configurar Inicio | |
Cancel |

& Conlfigurar el Mapa

. Lﬁ“a' —
Orden de Dibups

testos 112002 | 0 - Bl Nodccesss

|

SITIOS_DE_INTERES [ 0 - 1E+37) Yiewer,
SALAS MEDICAS | 0-1E+37] Viewes,

ESCUELAS [0 - 1E+37] Viewsr, Altura Min i 0
Comercios_Estadizticas [0 - 1E+37] Viewer,

COLECTIVOS [0 - 1E+37) Wiesue, Allura Max iEl

CALLES_032002 [0 - 13) Viewe:,

RUTAS [0 -1E+37] Viewer, A 5
PAVIMENTO [ 0+ 1E+37] Viewes, bt i Ll L |
D_Fluvizles [0 - 1E+37] Viewer,

anoya_112002 [0 - 1E+37] HNo Accesss. e e i

viaz 0E2002 [0 - 1E+37] Viewar, ) Vigbiidad dal Layer:
Soc_Fomen_Ofic [0 - 1E+37] YWiewe, Ao =
sn_apiobar_ (92002 | 0 - 8] Viewe,

tia_112002 | 0- 1E+37] No bccesss, j g %
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Para modificar el color de fondo del mapa se hace click en el botén que esta a la
derecha del texto Color del Fondo y aparece una ventana en la que se puede
seleccionar un color.

Para configurar la vista inicial del mapa, se pulsa el boton Configurar Inicio y toma la
altura actual como inicial.

Para modificar el orden en que se dibujan los layers, se selecciona el layer y se lo va
moviendo con los botones con flechas arriba y abajo.

Para modificar la altura en la cual el layer se hace visible, se selecciona el layer y se
tipean los valores deseados de la altura en los cuadros de texto Altura Min. y Altura
Max., pulsando luego el boton Asignar.

El boton Siempre hace que se vea siempre el layer.

La opcion Visibilidad del Layer, controla la forma en que se visualizara el layer. Hay tres
formas posibles, Off, el layer, independientemente de la altura en la que se esta viendo
el mapa permanecera invisible, Auto, el layer sera visible o no de acuerdo a la altura en
la que se esta viendo el mapa habilitado o visible, On, el layer se vera siempre.

5.6.2. Configurar layer

Este comando permite personalizar la forma en que se dibujaran los elementos de un
layer determinado.

A~ Configuracion del Layer: Momenclatura T ﬁl
— Definicion del Tema —————— —Eliquetas
Campo  |<Mone> ] . Campo |<Nune> :J [u- _:J
Métoda | Hione ] || Coor I Albura Actual 942 km Cancel
# Clases | =] || [ Negia Alura Min [
T AT [ Pemitir Duplicados Alira Max I—-EI------—--

r~ Cozmébes del Tema
< Diafailts Interior
Color .|
Ancho | 1 ﬂ Moda I Trarcpatent l‘
E stilo % olid =
Vﬂlﬂl:ﬂ s 'u"ma Ffe'fia .....................
Iin
M ax

~ Dnerdscion de Lineas

I— W ostrar Sentidoe de Driertacicn

Esta ventana tiene las siguientes caracteristicas:

Definicion del Tema: permite realizar mapas tematicos. Para realizar un mapa
tematico es necesario definir el campo sobre el cual se va a realizar, el método a
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emplear para agrupar los elementos, como ser lista de por valores o por rangos, y la
cantidad de clases distintas, valor que se puede modificar si el método es por rangos.

Cosmeética del Tema: esta parte del programa permite definir los colores que va a
tener el layer por defecto, seleccionando <Default>, o cada uno de los grupos del mapa
tematico. La cosmética que se puede cambiar dependera del tipo de layer.

Para el caso de un layer de tipo puntos, se podra modificar solamente el Ancho del
punto y el color.

Para el caso de un layer de tipo polilineas, se podra modificar el color del borde, el
ancho y el tipo de linea con que se dibujara.

Y para el caso de un layer de tipo poligono, se podra modificar el color del borde, el
ancho del borde y el tipo de linea con que se dibujara el borde, el color de relleno y el
tipo de relleno.

Los tipos de linea son:
- Solid. Se dibujaran las lineas con trazo continuo.
Dash. Las lineas se dibujaran con trazos largos.
Dot. Las lineas se dibujaran con trazos cortos.
Dash-Dot. Las lineas se dibujaran con trazo largo y trazo corto.
Dash-Dot-Dot. Las lineas se dibujaran con trazo largo y dos trazos cortos.
Transparent. No se dibujara la linea.

Los tipos de relleno son:
- Solid. El relleno sera solido.

Transparent. Sin relleno.
Horizontal Line. Se pintaran lineas horizontales.
Vertical Line. Se pintaran lineas verticales.
Upward Diagonal. Se pintaran lineas diagonales ascendentes. (/////)
Downward Diagonal. Se pintaran lineas diagonales descendentes. (\\\\\\)
Cross. Se pintaran con lineas horizontales y verticales.
Diagonal Cross. Se pintaran con lineas diagonales ascendentes y
descendentes.

Etiquetas

Permite mostrar la informacion de un campo en etiquetas. Se define el campo
(campo), el color que tendra y la altura maxima y minima de visualizacion.

La opcion permitir duplicado muestra en caso de estar tildada los campos repetidos
varias veces.

Nota: Los mapas tematicos y las etiquetas de un layer no pueden hacer referencia
simultaneamente al mismo campo.

5.6.3. Orientacion de Lineas

Mostrar Sentidos de Orientacion: selecciona el campo para el sentido de
orientacional de la entidad gréfica "linea".
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5.6.4. Cambiar Contrasefia

Cuando el usuario desee cambiar la contrasefia de acceso a Mapas Bahia Blanca
usara este comando. Indicando la contrasefia actual y la nueva (tipeada dos veces). Al
dar el OK la nueva contrasefia tendra vigencia sera su responsabilidad recordarla. Ante
cualquier inconveniente para acceder nuevamente a Mapas Bahia Blanca tendra que
consultar al Administrador del Sistema, quien podra recuperar su contrasefa o crearle
un acceso nuevo.
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